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6.5.4 Equivaléncia e Adaptaciao Curricular

Para o curso de Ciéncia da Computacdo, todas as disciplinas do curriculo vigente de
2024 possuem equivaléncia direta com suas respectivas homonimas no curriculo ora proposto,
garantindo plena continuidade académica e seguranca no processo de transi¢ao curricular. Essa
equivaléncia preserva integralmente a carga horaria, os contetidos programaticos e os objetivos
de aprendizagem das disciplinas, assegurando que os estudantes em curso ndo sejam
prejudicados e possam concluir sua formacao de forma regular, com aproveitamento pleno das

atividades ja realizadas.

As principais mudangas introduzidas no novo curriculo do curso de Ciéncia da
Computacdo referem-se a remog¢do das disciplinas obrigatérias de Fisica I e Equagdes
Diferenciais I, em consonancia com a reestruturagao do nucleo formativo voltado as demandas
contemporaneas da 4rea. Houve também a ampliacdo da carga horaria da disciplina de
Introdugdo a Computagdo, que passou de 45 para 60 horas, reforcando a base conceitual e
pratica dos ingressantes. Além disso, foram realizadas atualizacdes na nomenclatura de
disciplinas, como a alteracdo de "Metodologia da Pesquisa em Ciéncia da Computacdo" para
"Metodologia da Pesquisa em Computagdo", ¢ de "Inteligéncia Artificial" para "Introducao a
Inteligéncia Artificial", visando maior clareza e alinhamento com os objetivos e contetidos

efetivamente abordados, porém mantendo a equivaléncia de contetidos.

A Tabela 12 define a equivaléncia entre as disciplinas do curriculo vigente e do curriculo

proposto para Ciéncia da Computagao.

Tabela 12 — Equivaléncia curricular entre o curriculo vigente e o curriculo proposto

para Ciéncia da Computacio.

Curriculo Antigo Curriculo Novo
Disciplina Cat. | CH | Disciplina Cat. | CH
Introdugdo a Computagao OBR | 45h | Introdugao a Computagao OBR | 60h
Algoritmos | OBR | 60h | Algoritmos I OBR | 60h
Mf:toc'lologm da Pesq1~11sa em | yur | soh Metodolo%m da Pesquisa em OBR | 60h
Ciéncia da Computagdo Computagao
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Calculo Vetorial e Geometria

Calculo Vetorial e Geometria

de Dados

de Dados

Analitica OBR | 60h Analitica OBR | 60h
Célculo I OBR | 60h | Calculo I OBR | 90h
Algebra Linear I OBR | 60h | Algebra Linear I OBR | 60h
Linguagem de Programagdao I | OBR | 60h | Linguagem de Programacdao I | OBR | 60h
Matematica Discreta e Logica | OBR | 60h | Matematica Discreta e Logica | OBR | 60h
Célculo I1 OBR | 90h | Calculo II OBR | 90h
Fisica | OBR | 60h | Fisical OPT | 60h
Estrutura de Dados [ OBR | 60h | Estrutura de Dados | OBR | 60h
Linguagem de Programacdo II | OBR | 60h | Linguagem de Programagdo I | OBR | 60h
Arquitetura de Computadores | OBR | 60h | Arquitetura de Computadores | OBR | 60h
Fisica III OBR | 60h | Fisica Ill OBR | 60h
Calculo III OBR | 60h | Célculo III OBR | 60h
Inteligéncia Artificial OBR | 6oh | Introducdo 4 Inteligéncia OBR | 60h
Artificial
Estatistica ¢ Probabilidade OBR | 60h | Estatistica ¢ Probabilidade OBR | 60h
Estrutura de Dados II OBR | 60h | Estrutura de Dados II OBR | 60h
Engenharia de Software OBR | 60h | Engenharia de Software OBR | 60h
Banco de Dados 1 OBR | 60h | Banco de Dados I OBR | 60h
Processo de Desenvolvimento OBR | 60h Processo de Desenvolvimento OBR | 60h
de Software de Software
Sistemas Operacionais | OBR | 60h | Sistemas Operacionais [ OBR | 60h
Linguagens Formais e OBR | 60h Linguagens Formais e OBR | 60h
AutOmatos Autdmatos
Redes de Computadores [ OBR | 60h | Redes de Computadores [ OBR | 60h
Circuitos Digitais [ OBR | 60h | Circuitos Digitais I OBR | 60h
Lgbprgtério de Circuitos OBR | 30h Lgbprgtério de Circuitos OBR | 30n
Digitais [ Digitais [
Compiladores OBR | 60h | Compiladores OBR | 60h
Célculo Numérico OBR | 60h | Calculo Numérico OBR | 60h
Teoria da Computagdo OBR | 60h | Teoria da Computacao OBR | 60h
Equacdes Diferenciais [ OBR | 60h | removida — —
Algoritmos 11 OPT | 60h | Algoritmos II OPT | 60h
Arquitetura de Software OPT | 60h | Arquitetura de Software OPT | 60h
Avalia¢ao de Desempenho OPT | 60h | Avaliacdo de Desempenho OPT | 60h
Banco de Dados 11 OPT | 60h | Banco de Dados II OPT | 60h
Computagao Grafica OPT | 60h | Computacao Grafica OPT | 60h
Computacao Mdvel OPT | 60h | Computagcdo Movel OPT | 60h
Computagdo Paralela OPT | 60h | Computagdo Paralela OPT | 60h
Circuitos Digitais II OPT | 60h | Circuitos Digitais II OPT | 60h
Engenharia da Informacao OPT | 60h | Engenharia da Informacdo OPT | 60h
Engenharia de Requisitos OPT | 60h | Engenharia de Requisitos OPT | 60h
Estatistica Aplicada a Ciéncia oPT | 60n Estatistica Aplicada a Ciéncia OPT | 60h
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Geréncia de Projetos de

Geréncia de Projetos de

Software OPT | 60h Software OPT | 60h
Hipermidia OPT | 60h | Hipermidia OPT | 60h
Interface Humano- OPT | 60h Interface Humano- OPT | 60h
Computador Computador

Introdugdo ao Aprendizado OPT | 60h Aprendizado Profundo OPT | 60n
Profundo

Introducdo a Criptografia OPT | 60h | Introducdo a Criptografia OPT | 60h
]I)n;g?)(iugao a Mineragdo de OPT | 60h Minerag¢do de Dados OPT | 60h
Introdugdo a Robdtica OPT | 60h | Introducdo a Robotica OPT | 60h
Jogos Digitais OPT | 60h | Jogos Digitais OPT | 60h
Lgborgtorlo de  Circuitos OPT | 30h Lgbprgtono de  Circuitos OPT | 30h
Digitais II Digitais II

Laboratorio de Engenharia de OPT | 60h Laboratério de Engenharia de OPT | 60h
Software Software

Laboratorio de Programacao OPT | 60h | Laboratério de Programagao OPT | 60h
Laboratério de Redes de OPT | 60h Laboratério de Redes de OPT | 60h
Computadores Computadores

Ljab'oratorlo de  Software OPT | 60h Lérlb.Ol‘atOI'IO de  Software OPT | 60h
Baésico Basico

Processamento de Llngqagem OPT | 60h Processamento de Linguagem OPT | 60h
Natural com Deep Learning Natural

Processos Estocasticos OPT | 60h | Processos Estocésticos OPT | 60h
Processamento de Imagens OPT | 60h | Processamento de Imagens OPT | 60h
Modelagem e Otimizagao OPT | 60h | Modelagem e Otimizacao OPT | 60h
Qualidade de Software OPT | 60h | Qualidade de Software OPT | 60h
Realidade Virtual | opT | 60h Realidade Virtual | opT | 60n
Aumentada Aumentada

Redes de Computadores II OPT | 60h | Redes de Computadores II OPT | 60h
Sistemas Distribuidos OPT | 60h | Sistemas Distribuidos OPT | 60h
Sistemas Inteligentes OPT | 60h | Sistemas Inteligentes OPT | 60h
Slstem’a de Informagdes OPT | 60h Slsterr%a de  Informagdes OPT | 60h
Geograficas Geograficas

Sistemas Operacionais II OPT | 60h | Sistemas Operacionais Il OPT | 60h
Teste de Software OPT | 60h | Teste de Software OPT | 60h
Topicos Espeic1a1s em Ciéncia oPT | 60n Topicos Espe~c1a1s em Ciéncia OPT | 60h
da Computacdo da Computacao

Visdao Computacional OPT | 60h | Visao Computacional OPT | 60h
Antropologia OPT | 60h | Antropologia OPT | 60h
Clepc1a, Tecnologia | oPT | 60h C1epc1a, Tecnologia € oPT | 60h
Sociedade Sociedade

Contabilidade Geral OPT | 60h | Contabilidade Geral OPT | 60h
Direito Administrativo OPT | 60h | Direito Administrativo OPT | 60h
Direito Constitucional OPT | 60h | Direito Constitucional OPT | 60h
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Economia OPT | 60h | Economia OPT | 60h
Educacdo Ambiental OPT | 60h | Educacdo Ambiental OPT | 60h
Etica e Cidadania OPT | 60h | Etica e Cidadania OPT | 60h
Filosofia OPT | 45h | Filosofia OPT | 45h
Gestao de Pequf:qas Empresas OPT | 60h Gestao de Pequgqas Empresas OPT | 60h
de Base Tecnoldgica de Base Tecnologica

Introdu¢do a Administragao OPT | 60h | Introducao a Administra¢ao OPT | 60h

Lingua Brasileira de Sinais Lingua Brasileira de Sinais

(Libras) OPT | 600 | [ ibras) OPT | 60h
Producdo de Texto em Inglés | OPT | 60h | Producdo de Texto em Inglés | OPT | 60h
Psicologia OPT | 45h | Psicologia OPT | 45h
Sociologia OPT | 60h | Sociologia OPT | 60h

Apos estudo sobre a situacdo atual dos discentes do curso ¢ sobre a nova estrutura

curricular proposta estabeleceu-se que adaptacao curricular se dard da seguinte maneira:

1. Todos os discentes que ingressarem a partir do 1° semestre de 2026, quando este
curriculo sera implantado, estardo vinculados automaticamente, ao novo PPC.

2. Os discentes com ingresso no curso em 2025.1 e 2025.2 passardo por migragao
compulsoéria para o novo curriculo, uma vez que todos os componentes cursados no
curriculo de 2024 poderao ser aproveitados no novo Curriculo, porém os alunos nao
terdo a possibilidade de optar pelo Bacharelado em Inteligéncia Artificial; e,

3. Os alunos que ingressaram antes de 2025.1 ndo terdo a possibilidade de migracao
para o novo PPC tendo em vista as alteragdes significativas em relacdo a
curricularizagdo da extensdo e a reestrutura¢do curricular, ambos os curriculos

continuaram sendo executados concomitantemente.

7 Componentes Formativos Integradores

Os componentes formativos integradores — estdgio supervisionado, atividades de
extensao, atividades complementares e trabalho de conclusao de curso — serdo abordados de
forma articulada entre os cursos da Area Basica de Ingresso em Computagio e Inteligéncia
Artificial, respeitando as especificidades de cada 4area, mas compartilhando diretrizes,
estruturas de acompanhamento e mecanismos de avaliagdo. Essa abordagem integrada visa

garantir coeréncia formativa, promover sinergias institucionais e otimizar recursos humanos e
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